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Spelregels 

 

 

De bedoeling: 

Probeer een zo hoog mogelijke toren te bouwen door blokken uit de toren te verwijderen 

en ze er weer terug bovenop te plaatsen, zonder dat de toren omvalt. 

 

 

Uitgangspositie: 

• Wij adviseren u eerst de veiligheidshelmen op te zetten.  

• Bouw de toren op een vlakke ondergrond. De spelers gaan hier omheen staan.  

• Je legt om de toren te bouwen 3 stenen tegen elkaar aan. Dan wordt de volgende 

laag hier kruislings bovenop gelegd en zo verder tot de toren 12 lagen hoog is. 

• De bedoeling van het spel is om beurtelings ergens uit de toren een willekeurige 

steen te verwijderen en deze steen bovenop de toren terug te leggen; zonder dat de 

toren omvalt.  

• Van de bovenste twee lagen mogen tijdens het spel geen stenen worden verwijderd. 

 

 

Het spel: 

• Het spel wordt gespeeld om de beurt met de wijzers van de klok mee. 

• Er wordt 1 steen per beurt gespeeld. 

• Tijdens het verwijderen mag de toren niet met de handen worden tegengehouden. 

• Wanneer een steen is bewogen moet deze ook worden verwijderd.  

• De verwijderde steen moet kruislings bovenop de toren worden teruggelegd, totdat 
er bovenop weer een nieuwe laag van drie stenen ligt.  

 

 

Einde van het spel: 

• Er is een winnaar wanneer: 
 

1. Er geen steen meer kan worden verplaatst. De speler die de laatste steen heeft 

verplaatst zonder dat de toren is omgevallen, heeft gewonnen. 

 

2. De toren omvalt. De speler die de laatste steen foutloos plaatste is dan de 

winnaar.  
 

 

 
 

 


